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Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione F. TADINI - CAMERI

Codice meccanografico NOIC81000E

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA MARE', 36

Provincia NOVARA

Comune CAMERI

CAP 28062

Telefono 0321518014

Email NOIC81000E@istruzione.it

Sito web ictadini.edu.it

Numero Alunni 666

Plessi NOIC81000E

NOAA81001B

NOEE81001L

NOMM81001G

17/05/2024 14:28 1





 

 

RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle

competenze, l’inclusione e la socialità nel periodo di sospensione

estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto NOIC81000E - F. TADINI

Codice candidatura 1683

Importo totale richiesto € 48.480,00

Num. Prot. Delibera Delibera

Collegio Docenti

4131

Data Delibera Delibera Collegio

Docenti

17/05/2024

Num. Prot. Delibera Delibera

Consiglio d'istituto

4132

Data Delibera Delibera Consiglio

d'istituto

17/05/2024

Stato candidatura Inviata

Data invio candidatura 17/05/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

Competenze in campo € 48.480,00

TOTALE PROGETTI € 48.480,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale LABORATORIO DI

MANUALITA' E DI

CREATIVITA'

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale LABORATORIO MANUALE-

ESPRESSIVO 2

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale LABORATORIO MANUALE-

ESPRESSIVO

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

GIOCOMOTRICITÀ € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

CREATIVAMENTE € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre GIORNALINO SCOLASTICO

DIGITALE E  PODCAST:

“DIAMO UNA VOCE ALLA

NOSTRA SCUOLA"

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

GIOCHI MULTIDISCIPLINARI € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

LABORATORIO

VIDEOMAKING

€ 6.060,00

TOTALE MODULI € 48.480,00
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Progetto: Competenze in campo

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo Competenze in campo

Descrizione L’iniziativa intende ampliare e sostenere l’offerta formativa con

azioni specifiche volte a promuovere iniziative per gli

apprendimenti, l’aggregazione, l’inclusione e la socialità,

l’accoglienza e la vita di gruppo, soprattutto nel periodo di

sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e

2024-2025.

I destinatari degli interventi sono le studentesse e gli studenti della

scuola primaria e della scuola secondaria di primo grado, iscritti

agli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2s025.

I percorsi educativi e formativi proposti sono finalizzati al

potenziamento delle competenze, all’inclusione e alla socialità, a

partire dalla data di autorizzazione e fino al termine dell’anno

scolastico 2024-2025, usufruendo dei periodi di sospensione della

didattica curricolare.

Il progetto si compone di moduli/attività che integrano il Piano

triennale dell’offerta formativa della scuola.

Le attività proposte tengono conto della personalizzazione degli

apprendimenti, con il rafforzamento delle inclinazioni e dei talenti

degli studenti.

Sono previsti n° 8 MODULI di 30 ore ciascuno.

Codice CUP E84D24001790007

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 30/11/2025

Numero moduli 8

Importo richiesto € 48.480,00
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MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo GIOCHI MULTIDISCIPLINARI

Descrizione Rinforzo e potenziamento in diverse discipline, attraverso attività

ludiche. Presa di coscienza e controllo del proprio corpo,

orientandosi nello spazio e nel tempo su scacchiera gigante.

Potenziamento della socialità e del rispetto delle regole attraverso

il gioco.

Data inizio prevista 09/06/2025

Data fine prevista 21/06/2025

Sede dove è previsto il modulo NOEE81001L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

GIOCHI MULTIDISCIPLINARI

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Competenza imprenditoriale

Titolo modulo LABORATORIO DI MANUALITA' E DI CREATIVITA'

Descrizione Stimolazione della creatività e  della fantasia attraverso l’utilizzo e

la scelta di diversi materiali, anche di riciclo. Sperimentazione di

utilizzo di diversi materiali per creare piccoli manufatti.

Potenziamento della manualità, attraverso esperienze di

manipolazione, assemblaggio e costruzione.

Data inizio prevista 09/06/2025

Data fine prevista 21/06/2025

Sede dove è previsto il modulo NOEE81001L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LABORATORIO DI MANUALITA' E DI CREATIVITA'

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo LABORATORIO VIDEOMAKING

Descrizione Il laboratorio di videomaking trasforma la fantasia in realtà! 30 ore

di divertimento e creatività, immergendosi nei segreti del cinema e

dello storytelling, creando sceneggiature coinvolgenti, riprendendo

e montando i video come un vero regista. Il laboratorio ha come

obiettivo quello di sviluppare la creatività e l’espressività,

raccontando storie attraverso le immagini. Si imparerà a lavorare

in gruppo e a comunicare in modo efficace, competenze preziose

per il futuro. Attraverso un approccio pratico e coinvolgente, il

laboratorio guiderà passo dopo passo nella creazione di brevi film,

dalle riprese al montaggio finale oltre ad acquisire competenze

digitali utili per il futuro e a vivere un'esperienza divertente e

formativa

Data inizio prevista 28/08/2025

Data fine prevista 10/09/2025

Sede dove è previsto il modulo NOIC81000E

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LABORATORIO VIDEOMAKING

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo CREATIVAMENTE

Descrizione Predisposizione di attività individuali e in gruppo. Esplorazione

libera e guidata di materiali vari. Riproduzione, costruzione di

oggetti e modellini con materiali vari (carta di vario genere,

cartoncino bristol, pennarelli, risma colorata…). Attività con

materiali della natura: foglie, fiori, petali.

Stimolazione della creatività e  della fantasia attraverso l’utilizzo e

la scelta di diversi materiali, anche di riciclo. Sperimentazione di

utilizzo di diversi materiali per creare piccoli manufatti.

Potenziamento della manualità, attraverso esperienze di

manipolazione, assemblaggio e costruzione.

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 28/06/2024

Sede dove è previsto il modulo NOEE81001L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CREATIVAMENTE

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Competenza imprenditoriale

Titolo modulo LABORATORIO MANUALE- ESPRESSIVO

Descrizione Il laboratorio di creatività e manualità risponde all'esigenza di

valorizzare la dimensione creativa ed espressiva che c’è in

ognuno di noi, promuovendo lo sviluppo di competenze trasversali

e abilità manuali attraverso un approccio ludico-didattico e

laboratoriale. Il percorso di 30 ore si propone di educare al riciclo

creativo, all'arte e al design, favorendo la collaborazione e il

lavoro in team. I partecipanti saranno protagonisti di un viaggio

alla scoperta della loro creatività, impareranno a trasformare idee

in progetti concreti e a esprimere liberamente la propria

personalità

Data inizio prevista 28/08/2024

Data fine prevista 10/09/2024

Sede dove è previsto il modulo NOMM81001G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LABORATORIO MANUALE- ESPRESSIVO

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo GIOCOMOTRICITÀ

Descrizione Lavori di gruppo e di socialità su scacchiera gigante o attraverso

giochi da tavolo. Storytelling.

Rinforzo e potenziamento in diverse discipline, attraverso attività

ludiche. Presa di coscienza e controllo del proprio corpo,

orientandosi nello spazio e nel tempo su scacchiera gigante.

Potenziamento della socialità e del rispetto delle regole attraverso

il gioco.

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 28/06/2024

Sede dove è previsto il modulo NOEE81001L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

GIOCOMOTRICITÀ

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo GIORNALINO SCOLASTICO DIGITALE E  PODCAST: “DIAMO

UNA VOCE ALLA NOSTRA SCUOLA"

Descrizione Il laboratorio di Giornalismo Digitale e Podcasting nasce per

valorizzare la creatività e le capacità comunicative dei ragazzi,

promuovendo lo sviluppo di competenze trasversali e digitali

attraverso un approccio laboratoriale e collaborativo. Si articolerà

in attività diversificate e coinvolgenti volte alla creazione di un

giornalino scolastico digitale o di un podcast originale i cui

contenuti appassionano lettori e ascoltatori. I partecipanti saranno

protagonisti di un viaggio alla scoperta del giornalismo e del

podcasting, impareranno a scrivere articoli, intervistare persone,

creare contenuti multimediali e utilizzare software di editing audio

e video

Data inizio prevista 28/08/2024

Data fine prevista 10/09/2024

Sede dove è previsto il modulo NOMM81001G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

GIORNALINO SCOLASTICO DIGITALE E  PODCAST: “DIAMO UNA VOCE ALLA NOSTRA SCUOLA"

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo

MODULO

Tipo modulo Competenza imprenditoriale

Titolo modulo LABORATORIO MANUALE- ESPRESSIVO 2

Descrizione Il laboratorio di creatività e manualità risponde all'esigenza di

valorizzare la dimensione creativa ed espressiva che c’è in

ognuno di noi, promuovendo lo sviluppo di competenze trasversali

e abilità manuali attraverso un approccio ludico-didattico e

laboratoriale. Il percorso di 30 ore si propone di educare al riciclo

creativo, all'arte e al design, favorendo la collaborazione e il

lavoro in team. I partecipanti saranno protagonisti di un viaggio

alla scoperta della loro creatività, impareranno a trasformare idee

in progetti concreti e a esprimere liberamente la propria

personalità

Data inizio prevista 28/08/2025

Data fine prevista 10/09/2025

Sede dove è previsto il modulo NOMM81001G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LABORATORIO MANUALE- ESPRESSIVO 2

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI
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